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Modelos Operativos de Gestion

Técnicas Algoritmicas en Ingenieria del
Software

Modelado de Software

Administracion de Sistemas y Redes

Técnicas de Control de la Gestion
Empresarial

Ampliacion de Bases de Datos

Gestion de Proyectos Software y
Metodologias de Desarrollo
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Aplicaciones Web 9
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Ingenieria del Conocimiento 6
Tres Optativas 18
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Formacion Basica 60 Tecnologias Web
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. Interfaces de Usuario 6
Gestion Empresarial 6 Los Escenarios Cientificos y Tecnologicos 6
Fundamentos de Electricidad y Electronica [ Emergentes y la Defensa
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Estructuras de Datos 4,5 Cualquier curso 6

Tecnologia de la Programacion | y Il 6+6




Conocimientos
que se adquieren

Especificacion de los requisitos software
para satisfacer los objetivos de las orga-
nizaciones.

Desarrollo de sistemas fiables, eficientes,
asequibles de desarrollar y mantener y que
cumplan normas de calidad.

Identificacion y gestion de los riesgos poten-
ciales en el disefo del software.

Disefo de soluciones apropiadas en uno o
mas dominios de aplicacion utilizando mé-
todos de la ingenieria del software que in-
tegren aspectos éticos, sociales, legales y
econémicos.

Direccion de proyectos, servicios y sistemas
informaticos en todos los ambitos, liderando
su puesta en marcha y su mejora continua y
valorando su impacto econdmico y social.
Elaboracion del pliego de condiciones técnicas
de una instalacion informatica que cumpla los
estandares y normativas vigentes.
Administracion y mantenimiento de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.
Procedimientos algoritmicos basicos de las
tecnologias informaticas para disefiar solu-
ciones a problemas, analizando la idoneidad y
complejidad de los algoritmos propuestos.
Tipos y estructuras de datos mas adecuados a
la resolucion de un problema.

Disefo de aplicaciones de forma robusta, se-
gura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacion mas adecuados.
Estructura y arquitectura de los computado-
res, asi como los componentes basicos que
los conforman.

Sistemas operativos.

Redes de computadores e Internet y disefio de
aplicaciones basadas en ellas.

Disefo, analisis e implementacion de aplica-
ciones basadas en bases de datos.

Sistemas de informacion, incluidos los basados
en web.

Programacion paralela, concurrente, distri-
buida y de tiempo real.

Principios, metodologias y ciclos de vida de la
ingenieria del software.

Interfaces persona computador que garanticen
la accesibilidad y usabilidad a los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.
Principios fundamentales y técnicas basicas
de los sistemas inteligentes y su aplicacion
practica.

Salidas

profesionales

Programador de sistemas software.
Disenador/integrador de sistemas.
Consultor de sistemas.

Especialista en soluciones TIC.
Disefador de web.

Programador de aplicaciones.
Especialista en mantenimiento software.
Gestor de informacion.

Especialista en integracion y pruebas.
Analista de servicios telematicos.
Especialista en seguridad telematica.
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